ANVENDELSES FORSLAG

Selvfglgelig kan skiven bruges til at spille dart efter geeldende regler - der findes flere forskellige spiltyper, men det der
gor denne skive helt anderledes end en almindelig dartskive, er de 4 regnefelter der er lagt ind i toppen af skiven.

Det betyder, at man kan lave nogle helt andre spilformer hvor man lader heldet eller praecisionen vaere med til at be-
stemme hvad der skal ske. Man bruger zerteposer i stedet for dartpile - serteposerne pasaettes en tgjklemme, der fun-
gerer som "pilespids” - der hvor spidsen af klemmen peger viser hvad man har opnaet. Spilleren far 3 eller 5 arteposer,
den forste kastes mod skiven for at opna et antal point, rammer man uden for skiven far spilleren nul point - dernaest
kastes nr. 2 sertepose, men denne gang kastes efter et af de 4 regnearts felter - rammer man ved siden af bestemmer
modstanderen hvilken regneart der skal anvendes - sa kastes nr. 3 sertepose igen mod skiven, og de points der opnaes
bruges derefter i regnestykket - man kan sa vaelge at stoppe der, eller bruge endnu 2 arteposer til at finde en regneart
og et antal point mere sa regnestykket dermed bliver med 3 tal i stedet for med 2, man kan sdledes opna resultater fra
minus 120 til plus 216.000.

Spillerne eller lzereren har mulighed for at lempe pa reglerne ved f.eks. at satte X2 felterne og X3 felterne ud af kraft,
eller bestemme pa forhand at der kun spilles efter plus og minus felterne eller gange og divisions felterne - det kan ogsa
aftales om der ma bruges papir og blyant til udregningerne eller maske endda en lommeregner.

Ved division kan der let fremkomme nogle tal med mange decimaler - der kan lzereren lette pa udregningerne ved at
afgere hvor mange decimaler der skal regnes med, eller om det skal afrundes til hele tal - f.eks vil alle tal hvor et mindre
tal divideres med et starre blive under en, og sa kan vaerdien automatisk fastsaettes til 1.

Sveerhedsgraden pa selve kastene justeres let ved at forgge eller formindske afstanden til skiven, eller ved at aftale
bestemte kaste mader - f.eks underhandskast - ligesom man kan stille et par stole op eller lignende med en stang/ko-
steskaft hen over som arteposen skal kastes over eller under - og der kan helt sikkert findes utallige andre afskygninger
af hvordan man kan spille pa skiven

DARTSKIVENS INDRETNING

Regneart felter - bestemmer regnearten der skal bruges

Veerditallet - viser feltets vaerdi
x 2 felt - rammes her - ganges point med 2

x 3 felt - rammes her - ganges point med 3

Bull ring - giver 25 point
Bulls eye - giver 50 point

indre enkel - giver de point som veerditallet viser

ydre enkel - giver de point som veerditallet viser

Playducaté

bevaegelse, leg & indlzering




